Test-and-set

function testset (var i:integer):boolean;

begin

   if i=0 then

      begin

      i:=1;

      testset:=true

      end

   else testset:=false

end;

i è una serratura e l'unico processo che può entrare nella propria sezione critica è quello che trova serratura uguale a 0; gli altri processi rimangono in attesa attiva

Scambio

procedure scambio (var r:registro; var m:memoria);

var temp;

begin

   temp:=m;

   m:=r;

   r:=temp

end;

Scambia il contenuto di un registro con quello di una locazione di memoria; durante l'esecuzione l'accesso alla locazione di memoria viene impedito a tutte le altre istruzioni

Semafori

Due o più processi possono cooperare attraverso semplici segnali, in modo che un processo si fermi ad una locazione ben precisa finché non riceve un segnale specifico. Tali segnalazioni vengono fatto da una variabile detta semaforo. Per trasmettere un segnale si esegue la primitiva signal(s), per ricevere il segnale wait(s); se il segnale corrispondente non è stato ancora trasmesso, il processo viene sospeso finché non avviene la trasmissione. Un semaforo è una variabile che ha una valore intero:

type semaforo=record

        contatore:integer;

        coda:list of process

        end;

var s:semaforo;

E tre operazioni associate:

1. Inizializzazione con un valore non negativo

2. wait(s):

s.contatore:=s.contatore-1;

if s.contatore<0 then

   begin

   metti questo processo in s.coda;

   blocca questo processo

   end;

3. signal(s):

s.contatore:=s.contatore+1;

if s.contatore<=0 then

   begin

   togli un processo P da s.coda;

   metti P in stato Ready

   end;

Per implementare i semafori si usa una coda che contiene i processi in attesa sul semaforo; la politica più equa di eliminazione dei processi è la FIFO

